TRYB KOMEND

W + cyfra |zapis do pamieci od 1-6 lub 7-12

E zalgcza i wylacza buzzer (podstuch)

F regulacja czestotliwos$ci buzzera (podstuchu)

R wlacza rewers manipulatora

T wilacza nadajnik w tryb nadawania

P ustawia stosunek kropka\kreska w zakresie 25-40 gdzie 30 odpowiada stosunkowi 1/3
A% ustawia stosunek kropki do przerwy w zakresie 1-18 gdzie 10 odpowiada stosunkowi 1/1
S generuje informacje¢ o pedkosci nadawania przy danym stosunku kreska/kropka/przerwa
I generuje informacj¢ o wersji programu i wielko$ci pamieci

Q wiaczenie lub wyltaczenie pamigci jednego znaku. Aktualny status komunikuje dzwick : r-wylaczone d-wiaczone
K symulacja klucza sztorcowego

B sekund |nastawa przerw migdzy sekwencjami beacona (0-255sek)

N + cyfra |automatyczne generowanie nr QSO (np. w zawodach)

XS zalacza i wylacza QRSS3 — bardzo wolne nadawanie gdzie kreska trwa 3s

G przelacza banki pamieci

MK wlacza/wytacza kluczowanie TX-a przy zapisie do pamigci

Mé zamienia klawisz M6 w PTT

MS wlacza/wylacza rgczne wprowadzanie przerw przy zapisie do pamigci klawiszem FCE
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